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1. APRESENTAGAO E JUSTIFICATIVA

Este documento estabelece as diretrizes para a integragdo da Computagéo e das Tecnologias
Digitais da Informag¢ao e Comunicagao (TDIC) na Rede Municipal de Ensino de Ubatuba.

Em conformidade com a Resolugcdo CNE/CEB n°® 1/2022 — que insere as Normas Sobre
Computacao na Educacdo Basica como complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) —, este texto guia as praticas pedagdgicas da Educacéao Infantil ao 9° ano do Ensino
Fundamental, Ensino Médio Técnico do 1° ao 3° e EJA do ensino fundamental Fundamental .

Ubatuba carrega uma identidade unica. Encravada entre o mar e a Serra do Mar, com cerca de
80% de seu territorio em area de preservacao ambiental, a cidade integra uma rica diversidade
cultural — formada por Povos Originarios e Comunidades Tradicionais — a areas urbanas que
lidam com desafios de infraestrutura, preservacao ecossistémica e eventos climaticos
extremos.

Nesse cenario, incluir a Computacdo na escola vai muito além do simples manuseio de
aparelhos e softwares. Trata-se de oferecer ferramentas para que nossas criangas e jovens
pensem de forma critica, criativa e autbnoma sobre a proépria realidade.

Em Ubatuba, a tecnologia serve como pontes pedagodgicas para:

e Democratizar o acesso e garantir a equidade: Assegurando o letramento digital critico e
o desenvolvimento do raciocinio l6gico em todas as realidades da rede — das escolas
urbanas aos territérios dos povos originarios e comunidades tradicionais.

e Fortalecer a consciéncia e a gestdao ambiental: Aplicando o pensamento computacional
no monitoramento da Mata Atlantica, no estudo da dindmica oceénica, na gestao de
residuos e na mitigagao de riscos de desastres naturais.

e Salvaguardar a memoria e o patriménio cultural: Empregando ferramentas e midias
digitais na documentacgao, preservacao e difusdo dos saberes ancestrais, das tradi¢cdes
e das vozes que formam a identidade do territério.

2. ESTRUTURA DOS EIXOS CURRICULARES

O ensino de Computacao organiza-se em trés eixos conceituais integrados:
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Eixo Conceitual

Pensamento
Computacional

Mundo Digital

Cultura Digital

Definigao Institucional

Capacidade de
compreender, modelar,
resolver e automatizar
problemas por meio de
algoritmos e conceitos da
computacao.

Compreensao sobre

hardware, software, redes,
representacao de dados e
seguranca da informacao.

Uso critico, ético, seguro e
emancipador da tecnologia,
compreendendo seus
impactos na sociedade e no
meio ambiente.

Aplicagao no Contexto de Ubatuba

Solucdo de desafios socioambientais,
organizagao de rotas de pesca e turismo
sustentavel, e criacdo de modelos de
prevencgao de riscos.

Entendimento da conectividade em
areas isoladas, funcionamento de
sensores ambientais e uso consciente
dos sistemas digitais locais.

Combate a desinformacdo sobre o
municipio, defesa de direitos territoriais
no ambiente digital e preservagdo da
memaoria comunitaria.

3. COMPUTAGAO NA EDUCAGAO INFANTIL: APRENDER BRINCANDO

Na Educacao Infantil, o aprendizado ocorre de forma inteiramente desplugada, respeitando o
tempo da infancia. A tecnologia entra por meio do brincar, do movimento e da exploragdo do
meio ambiente, articulada aos Campos de Experiéncia da BNCC:

e O eu, o outro e 0 nods: Estimulo a cooperagcdao e ao respeito mutuo em jogos
desplugados e momentos de partilha nos espacgos da escola e da praia.
e Corpo, gestos e movimentos: Vivéncia da légica por meio de trajetos corporais (avancar,

virar, retornar) desenhados no patio ou na areia.

e Tracos, sons, cores e formas: Classificacdo de elementos naturais (folhas, conchas,
pedras) por forma e cor, identificando padrdes no ambiente ao redor.

e Escuta, fala, pensamento e imaginagédo: Criacdo e recontagem de histérias com
comeco, meio e fim (estruturas sequenciais), valorizando a tradicao oral das
comunidades locais.
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Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes: Percepcdo de ritmos
biolégicos e naturais (como o ciclo do dia e a variagao das marés) e construgao de
nogdes de diregdo e espago.

4. MATRIZ DE HABILIDADES DO ENSINO FUNDAMENTAL

4.1. Anos Iniciais (1° ao 5° Ano)

Ano

10
Ano

20
Ano

30
Ano

40
Ano

Eixo

Pensamento

Computacional

Mundo Digital

Pensamento
Computacional

Cultura Digital

Habilidade Normativa
(BNCC)

Organizar sequéncias
I6gicas simples para
resolver problemas do
dia a dia.

Reconhecer
componentes basicos e
periféricos de sistemas
computacionais.

Criar algoritmos visuais
com repeticdes em
ambientes de
programacgao em
blocos.

Analisar a veracidade
de informacgdes e
respeitar direitos
autorais no ambiente
digital.

Exemplo Pratico em Ubatuba

Trilha da Conservagao: Sequéncia
de passos desplugados para guiar
uma tartaruga até o mar sem
esbarrar no lixo da praia.

Estacdo da Natureza: Identificagao
de cameras e dispositivos usados
por pesquisadores na Serra do Mar
e nas ilhas.

Ciranda Caigara: Programagao de
animagbes no Scratch/Scratchdr
com movimentos repetitivos
sincronizados com ritmos locais.

Detetives da Floresta: Checagem de
noticias sobre a fauna local,
avaliando fontes, datas e autoria
antes do compartilhamento.
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5° Mundo Digital e @ Coletar, organizar e Mapeamento do Lixo Marinho:
Ano Cultura representar dados Organizacdo de dados -coletados
sobre a realidade local. em mutirdes de limpeza em graficos

digitais simples.

4.2. Anos Finais (6° ao 9° Ano)

Ano Eixo Habilidade Normativa Exemplo Pratico em Ubatuba
(BNCC)

6° Pensamento Decompor problemas e Alerta de Ressaca: Criagdo de

Ano Computacional aplicar estruturas algoritmos em blocos que acionam
condicionais (se... avisos visuais se o nivel do mar
entdo) em algoritmos. ultrapassar determinado limite.

7° Mundo Digital Compreender a Conectando Ubatuba: Estudo sobre

Ano estrutura da Internet, 0 acesso a internet e infraestrutura
redes de computadores de rede em comunidades isoladas,

e transmissao de dados. rurais e aldeias.

8° Cultura Digital Avaliar o impacto de Turismo e Algoritmos: Analise de

Ano algoritmos, Inteligéncia como as redes sociais influenciam a
Artificial e bolhas de lotacdo de praias especificas e os
informacéao na impactos disso no ecossistema.
sociedade.

9° Pensamento e  Criar protétipos Protetor de Encostas Maker:

Ano Mundo Digital interativos utilizando Construcdo de protétipos com
robdtica, microcontroladores e sensores de

microcontroladores e umidade para identificar riscos de
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sensores.

deslizamento.

5. MATRIZ DE HABILIDADES DO ENSINO MEDIO TECNICO ADMINISTRAGAO |,

INFORMATICA E CONTABILIDADE

A matriz abaixo organiza os cédigos das habilidades da BNCC por eixo conceitual e detalha
sua aplicagao direta no contexto profissional de Administragao, Informatica e Contabilidade.

5.1. Ensino médio (1°, 2° e 3° Série)

Eixo BNCC

Pensamento
Computaciona
|

Cédigo /
Habilidade BNCC

EM13COMPO1

Decompor
problemas
complexos e criar
algoritmos e
fluxogramas para a
solugao de desafios
reais.

EM13COMP02
Utilizar abstracao,
padrdes e
estruturas de dados
na construgcao de
modelos para
analise e
simulacgao.

Aplicagao
Técnica:
Administragao

Modelar fluxos
de trabalho
operacionais
(workflows) e
criar
procedimentos
operacionais
padrao (POP)
automatizados.

Estruturar
modelos de
simulacao
financeira e
analise de
cenarios
operacionais
(What-If) em
planilhas.

Aplicacgao
Técnica:
Informatica

Projetar,
codificar e
otimizar
algoritmos
estruturados e
orientados a
objetos em
linguagens de
programacao.

Modelar
estruturas de
dados
complexas
(vetores,
matrizes,
arvores, grafos)
para resolucao

de problemas de

Aplicacao
Técnica:
Contabilidade

Algoritmizar
processos de
conciliacao
bancaria,
apuracao de
tributos e calculo
de folhas de
pagamento.

Construir modelos
l6gicos auditaveis
para DRE,
Balanco
Patrimonial e
projecdes de fluxo
de caixa.
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Mundo Digital

Cultura Digital

EM13COMP03

Compreender a
arquitetura de
sistemas, redes,
hardware e o
funcionamento de
bancos de dados.

EM13COMP04

Avaliar a seguranga

da informacéo,
integridade dos
dados e
funcionamento de
ambientes digitais.

EM13COMPO05

Analisar
criticamente o
impacto das
tecnologias
emergentes (IA,
automacao) na
sociedade e no
trabalho.

Gerenciar o
fluxo de dados
em sistemas
ERP/CRM
corporativos e
utilizar
ferramentas de
colaboragao
em nuvem.

Definir politicas
internas de
backup
corporativo,
controle de
acesso e
seguranga de
ativos digitais.

Avaliar os
impactos da
automacéao nas
rotinas
administrativas
e adaptar
equipes a
transformacao
digital.

software.

Projetar,
implementar e
administrar
Bancos de
Dados
(SQL/NoSQL) e
configurar redes
de
computadores.

Implementar
protocolos de
ciberseguranca,
criptografia,
autenticacao e
protecéo de
aplicacoes
(AppSec).

Desenvolver
solugdes de
software éticas,
com
acessibilidade, e
analisar o uso
de IA Generativa
no
desenvolvimento

Manipular e
importar bases de
dados para
emissao de
obrigagbes
acessorias em
ambiente
SPED/EFD.

Garantir a
rastreabilidade,
assinatura e
certificagcao digital
(e-CNPJ/ICP-Brasi
I) dos acervos
contabeis.

Avaliar o impacto
do cruzamento
automatizado de
dados pelo Fisco e
a inteligéncia
auditiva na
contabilidade.
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EM13COMP06 Implementar Projetar Aplicar sigilo
politicas de softwares sob o profissional e
governancga e principio de compliance sobre

At.uar de forma, adequacao a Privacy by dados fiscais,
ética, responsavel LGPD no

_ Design, societarios e
e.IeTgaI noambiente 'y atamento de garantindo bancarios
digital, obsewgnQo dados de seguranga de sensiveis.
aLGPDeoDireito  jientes e dados desde a
Digital. funcionarios. arquitetura.

6. MATRIZ DE HABILIDADES DO EJA - ENSINO FUNDAMENTAL I (Anos Iniciais)

A Matriz de Habilidades de Computagao para a EJA (Ensino Fundamental | ) estrutura as
diretrizes da BNCC Computacao (Resolugdo CNE/CP n°® 1/2022) com foco na valorizagao da
bagagem de vida do estudante adulto, sua inclusdo sociodigital e a aplicagdo pratica no
trabalho e na cidadania.

6.1 EJA - Ensino Fundamental 1 (Anos Iniciais)

O foco esta na alfabetizagdo digital, no desenvolvimento do raciocinio légico pratico e na
utilizagao funcional dos recursos tecnoldgicos do cotidiano.

Eixo BNCC Cédigo / Habilidade BNCC @ Aplicagao Pratica no Cotidiano e
Adaptada Trabalho da EJA

Pensamento (EFO1COMPO1/EJA) Identificar e | « Organizagdo de etapas de

Computacional criar sequéncias légicas de @ trabalho, receitas ou sequéncias

instrugdes (algoritmos) para a | operacionais.
resolucao de tarefas cotidianas.

» Leitura e interpretagao de rotinas
em caixas eletrbnicos, GPS e
terminais de autoatendimento.
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Mundo Digital

Cultura Digital

(EFO3COMPO1/EJA)
Reconhecer padrdes em
conjuntos de dados organizados
para categorizar informacgdes.

(EFO2COMPO3/EJA)
Reconhecer o0s componentes
fisicos (hardware) e sistemas
(software) de dispositivos digitais
no dia a dia.

(EFO4COMPO3/EJA) Utilizar
programas e aplicativos para
producdo de textos curtos,
tabelas simples e calculos
basicos.

(EFO1COMPO4/EJA) Adotar

habitos seguros e responsaveis
de navegagdo e uso de
tecnologias digitais.

(EFOSCOMPO4/EJA)
Reconhecer o papel das
tecnologias na comunicacéo e
combater a desinformacgao.

Principios Orientadores:

» Classificagdo de mercadorias,
controle visual de estoque e
organizagdo de cronogramas de
tarefas domésticas ou profissionais.

. Manuseio funcional de
smartphones, computadores,
teclados, telas sensiveis ao toque e
identificacdo  de  conectividade
(Wi-Fi, Bluetooth).

* Digitacdo de bilhetes, mensagens
formais, listas de compras e
preenchimento de formularios e
cadastros digitais simples.

+ Criacdo e gerenciamento de
senhas individuais seguras.

* |dentificagdo de riscos comuns
(golpes via Pix, mensagens falsas
no WhatsApp e e-mails suspeitos).

 |dentificacdo de fake news em
redes sociais e cuidados com a
exposicdo excessiva de dados
pessoais e familiares.

Aprendizagem Significativa: Respeito prévio ao conhecimento empirico do estudante
adulto, conectando o curriculo de computacdo as suas vivéncias de trabalho e vida

comunitaria.
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e Projetos Orientados a Resolugao de Problemas: Substituicdo de exercicios
meramente tedricos pela elaboragdo de entregaveis uteis (documentos pessoais,
orcamentos, pesquisas de direitos sociais e curriculos digitais).

7. CAMINHOS METODOLOGICOS E PRATICA PEDAGOGICA

A inclusdo da Computacdo em Ubatuba é transversal e interdisciplinar. A auséncia de
laboratérios de informatica ou a oscilacdo de sinal de internet ndo impedem o aprendizado: o
foco esta na construgdo do pensamento critico € no raciocinio légico.

e Computacdo Desplugada: Atividades com jogos de tabuleiro, desafios corporais e
cartdes estruturados, priorizando a criatividade e a légica sem depender de telas.

e Cultura Maker e Sustentabilidade: Estimulo a criacdo de maquetes e protétipos
utilizando materiais reciclaveis e elementos da natureza.

e Programagédo Visual em Blocos: Uso de ferramentas acessiveis e gratuitas (como
Scratch e Tinkercad) para criagcdo de histérias e projetos sem necessidade de
linguagens de codigo complexas.

e Aprendizagem Baseada em Projetos: Investigagdo e busca de solugdes para questdes
reais enfrentadas pelos estudantes e suas comunidades.

8. FORMAGAO E APOIO AO CORPO DOCENTE

Para que o curriculo ganhe vida nas salas de aula, a Secretaria Municipal de Educacgao
investira no acompanhamento continuo dos educadores por meio de:

e Oficinas Praticas e Desplugadas: Capacitagdes voltadas para os professores da
Educacao Infantil e Anos Iniciais, focadas em estratégias de baixo custo.

e Encontros de Tecnologia Educacional: Formagbes sincronas e presenciais sobre
programagao em blocos, navegacgao segura e cultura maker.

e Troca de Experiéncias entre Pares: Acompanhamento junto aos professores,
incentivando a partilha de boas praticas e materiais criados na rede.

e Acervo Pedagdgico Aberto: Disponibilizagdo de um repositério municipal com planos de
aula e sequéncias didaticas inspiradas na realidade de Ubatuba.

9. AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo em Computagao possui carater formativo, processual e acolhedor. Mais do que
medir a precisdo técnica de um resultado, o olhar pedagdgico volta-se para o percurso do
estudante:
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A evolugao na organizagao das ideias e na estruturagao do raciocinio.

A capacidade de identificar erros, testar hipéteses e recalcular rotas.

O trabalho em equipe, o didlogo e a cooperagdo na busca por solugdes.

A atitude ética, consciente e respeitosa diante das tecnologias e do meio ambiente.

Transversalidade: As habilidades de computacdo ndo devem ser lecionadas como topicos
isolados, mas incorporadas as disciplinas

Avaliagao Pratica para o Ensino Médio técnico: Foco na criagdo de artefatos funcionais
sistemas de software para Informatica, planilhas automatizadas para Administragdo e rotinas
de auditoria digital para Contabilidade.

Documento Curricular BNCC Computacdo - Secretaria Municipal de Educacao de Ubatuba - Sdo Paulo.



PARECER CME SOBRE A INSERCAO DE NORMAS SOBRE
A COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA COMO
COMPLEMENTO CME - 25 DE AGOSTO DE 2026

Aos vinte e cinco dias do més de Agosto do ano de dois mil e vinte e seis, as nove e vinte da
manha, realizou-se a reunido do Conselho Municipal de Educagdo — CME, tendo como pauta
a analise e parecer quanto ao documento curricular normativo: computacio e
tecnologias digitais na rede municipal de Ubatuba. A sra. Adriana, presidente do conselho,
explicou que o documento seria apresentado junto a um formuldrio distribuido aos presentes,
onde poderiam fazer observagdes sobre os mesmos, e que o documento em si havia enviado
previamente aos conselheiros via grupo de mensagens para leitura prévia. A presidente iniciou
a apresentagdo, dando uma breve introdugdo na realidade municipal, importincia da
computagio no ensino e do seu uso no trabalho pedagdgico. Falou do conceito dos eixos
curriculares, a aplicagdo de cada no contexto de Ubatuba; explicou sobre a computagdo na
educagdio infantil; discorreu sobre a matriz de habilidade da computagdo do ensino
fundamental anos iniciais e finais, bem como no ensino médio e técnico e do ensino
fundamental da educagdo de jovens e adultos - EJA. Prosseguiu sobre os caminhos
metodologicos e da pratica pedagdgica, com atividades de computagio desplugada através de
jogos de tabuleiros, desafios corporais e cartdes estruturados; cultura “maker” com estimulo a
criagio de maquetes e protdtipos utilizando materiais recicléaveis e elementos da natureza;
programagdo visual em blocos, com ferramentas acessiveis e gratuitas, como o Scratch e o
tinkerpad, para criar historias e projetos e; aprendizagem baseada em projetos, com
investigagdo e busca de solugdes para questdes reais e enfrentadas pelos estudantes e suas
comunidades. Apresentou que o documento falava ainda sobre a formagéo e apoio ao corpo
docente, com oficinas praticas “desplugadas”, encontros de tecnologia educacional, troca de
experiéncias entre os pares ¢ acervo pedagogico abertas. Falou sobre a avaliagdo de
aprendizagem dos estudantes, avaliando a evolugdo na organizagdo de ideias e na estruturagao
do raciocinio; da capacidades de identificar erros, testar hipoteses e recalcular rotas; do
trabalho em equipe, dialogo e cooperagdo € a atitude ética, consciente e respeitosa diante das
tecnologias e do meio ambiente, encerrando tratando do uso transversal da computag¢do nas
demais disciplinas e falando da avaliag@o pratica do ensino técnico, com foco na criangéo de
artefatos funcionais, sistemas de software de informaticas, planilhas automatizadas para
administragdo e rotinas de auditoria digital para contabilidade. A sra. Inah solicitou que

constasse em ata que o mesmo foi elaborado pelos supervisores de ensino Inah Ara(ljo André

Marques, Roséngela Cristina, Nivia Jordeli, Maria de Fatima e Maynelk Ga }mno—b\que 0

- ~k h



mesmo foi aprovado pelo senhor secretdrio de educagdo Claudinei Geronimo e pela sra.
Thaila Brito, que representava o gabinete e é pedagoga de formagdo. Reforgou, junto a sra
Adriana. que o mesmo foi elaborado com base na BNCC da Computagio, sendo sua aplicagdo
a realidade municipal. Apos esclarecidas as duvidas dos conselheiros sobre o explanado, a sra.
Adriana colocou em pauta o parecer do conselho quanto ao documento curricular normativo,
que sera um anexo ao Curriculo Paulista Sob o Olhar de Ubatuba. O conselho ponderou e
deliberou pela aprova¢io do documento apresentado por unamidade, com a conselheira
Luciana pedindo que constasse a sua mengdo a necessidade de efetiva formagdo dos

profissionais da rede, como consta no documento..

Rosa Adriana de Oliveira Soares Dias
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